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現状

様々なマルチメディアのサービスが屋内の至る所で利用

ホームネットワーク内でのデジタル技術が増加

AVデバイスを相互運用できる

標準的なプラットホームが必要
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既存技術

デジタルホームネットワーク環境での

メディアデバイス間での相互運用性を重視

�外部からのアクセスでマルチメディアを放送する方法を指
定しない

�DLNAをサポートしたホームメディア装置はプライベートIP

アドレスで構成

DLNAデバイスデバイスデバイスデバイスははははインターネットインターネットインターネットインターネットをををを介介介介してしてしてして

メディアコンテンツメディアコンテンツメディアコンテンツメディアコンテンツをををを送受信送受信送受信送受信するするするする時時時時、、、、

マルチメディアマルチメディアマルチメディアマルチメディアのののの伝達伝達伝達伝達がががが許許許許されないされないされないされないリソースリソースリソースリソースとととと衝突衝突衝突衝突するするするする
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関連技術 DLNA

• DMS(Digital Media Server)

DMP(Digital Media Player) で構成される
�DMS ex) HDDレコーダ、PC、STB 

• メディアコンテンツ獲得、保存、供給、保護

• 一般にDMPの機能アリ

�DMP ex) モニタ、プリンタ、PDA

• 再生、レンダリング

• 有線イーサネット、ワイヤレスＬＡＮ、IPv4、UPnP、

JPEG、LPCM、MPEG-2をサポート

• デバイス発見、DLNA変更の通知のメッセージは
ホームネットワーク内のIPマルチキャストで転送
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関連技術 SIP

• エンドエンドの接続のためにメディアのセッ
ション情報をやりとりする

• プライベートIPでのDLNAベースのデバイス
は外部IPネットワークに繋がっているリモート

デバイスから検索・制御する
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関連技術 ホームサーバ

• ホームネットワークのゲートウェイ機能

• アプリケーションの間での通信、Qos等のサ

ポート

• 自動的にホームデバイスを制御してミドル
ウェア技術を統合

• ホームネットワークと外部ネットワークの間の
インターネット通信のための接続ポイント
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全体像

• 提案するシステムはDLNA-ALGサーバと
DLNA Agentから構成される

�DLNA-ALGサーバ

• ホームネットワークとインターネットの間を繋ぐホーム
サーバの上で実行される

�DLNA Agent

• グローバルIPに基づくネットワークにあるDLNAをサ
ポートした様々なメディアプレーヤで実行される
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• DLNAに関係のあるデバイスは、プライベートＩＰアドレスに基
づくホームネットワークに接続

• DLNA-ALG サーバとDLNA Agentの間での情報伝達は、
SIP*で行われる

* SIP message メソッド

PDA

(DLNA Agent)

PC

(DMS/DMP)

Home Server

(DLNA-ALG Server)

DLNA対応
AVホームネットワーク

SIP message DLNA message

インターネットインターネット



10

SIP MESSAGE メソッド

• インスタントメッセージの転送を可能できるよ
うに拡張された SIP

• MESSAGEリクエスト

�リクエストルーティング、セキュリティ機能

�コンテンツをMIMEボディとして運ぶことを要求

�それ自体でSIPダイアログを開始しない
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DLNA-ALG Server (DAS)

• メディアコンテンツを探す要求がきたらDLNAベース
のデバイス間でメタデータを交換

• 利用できるマルチメディアコンテンツリストを作成す
る

• DMSからDLNAベースのデバイスにマルチメディア
パケットを転送する

• SIPベースのアプリケーションサーバそのものとして
機能する
�情報**の登録、UD、削除
�屋内のDLNAエージェントがDLNAベースのメディアコンテ
ンツの発見・アクセスを保障***

** DLNA AgentのIPアドレス、ユーザアクセス権限、DLNAデバイスの情報
***屋内でDLNAデバイスのIPアドレスが動的に変化する場合を除く
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DLNA Agent

• 外部ネットワークから屋内のマルチメディアコ
ンテンツの情報を頂戴する

• 再生・停止・一時停止などマルチメディア制御

• SIP UAとして機能する

• DASからインターネット経由でDLNAデバイス
やDLNAサービス情報を得る

�SIPコンポーネンツ-DMPクラスコンポーネンツ間

で情報のやりとり
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DLNAデバイス、DLNA Agentからの

登録・削除要求
DLNA

Agent DAS
DMS

1

DMS

2

SIP Registration

200 OK

DMAとしてユーザを

サービスマネージメントテーブルに加える

NOTIFY ( ssdp : alive )

NOTIFY ( ssdp : alive )

ssdp ( simple service discovery protocol ) : 接続されている機器の検出に用いられるプロトコル

マルチキャストパケット

DMPとしてDMS1とDMS2を

サービスマネージメントテーブルに加える

NOTIFY ( ssdp : byebye )

サービスマネージメントテーブルから
DMS2削除

SIP Registration
from: user1@h.net,

contact=*,

expires=0,

event=dlna
200 OK

from: user1@h.net,

contact=u1@e.net,

expires=7200,

event=dlna

サービスマネージメントテーブルから
DMP削除
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DMS検出要求
DLNA

Agent DAS
DMS

1

DMS

2

新しいMIMEタイプ application/dlna
SIPヘッダのコンテンツタイプのパラメータ
←SIPメッセージ受信者認識

SIP MESSAGE

ユーザ権限確認
SIP 200 OK

M-SEARCH

HTTP 200 OK

HTTP GET (Description Document)

HTTP 200 OK
SIP MESSAGE

SIP 200 OK

HTTP GET (Description Document)

HTTP 200 OK
SIP MESSAGE

SIP 200 OK

NOTIFY ( ssdp : byebye)

SIP 200 OK

SIP MESSAGE

event=dlna, 

accept=application/dlna ; 

level=discovery

DMS1, alive, 

accept=application/dlna ; 

DMS2, alive, 

accept=application/dlna ; 

DMS2, terminate
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最後のDLNA Agent-DMS間のSIP MESSAGE
→ NATを用いてDASはパケットを転送

メディアコンテンツ情報の獲得
DLNA

Agent DAS
DMS

1

DMS

2

SIP MESSAGE

SIP 200 OK

CDS; Browse

コンテンツ情報

マッピングポートを加える
マッピングテーブルUD

コンテンツリスト内の
アドレス変換

200 OK message

SIP MESSAGE

Accpept=application/dlna; 

level=browse; c=DMS1

Accpept=application/dlna,

DMS1’s contents info
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HTTP GET

(the content item url)

メディアコンテンツの流れ

DLNA

Agent DAS
DMS

1

DMS

2

HTTP GET

(the desire content)

HTTP 200 OK

(the content payload)

HTTP 200 OK

(the content payload)

packet

forwarding
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参考資料

インスタントメッセージのための

セッション開始プロトコル(SIP)拡張

http://www.softfront.co.jp/tech/ietfdoc/trans/rfc3428j.txt


